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Joueurs 234 §avannah Café

Age 7 ans Sy 25/10/13
Durée 0:45
Objectif
o Etrele premier a avoir un animal qui franchit 'arrivée
Mise en place
Chaque joueur Commun
e Choisit sa couleur e Mélange cartes
e Place ses 3 pions sur chaque case départ correspondante 0 3 cartes pour chaque joueur
e Recoit 3 cartes au hasard 0 Lereste =pioche
0 en prend connaissance, *  Plateau au milieu

0 les pose face cachée devant lui

Déroulement d’un tour (pour le joueur actif)

e Pioche une carte
e 2possibilités :
0 Regarde la carte et la place face cachée avec ses 3 autres cartes
0 Neregarde pas la carte et la place face cachée avec les 3 autres cartes d’un autre joueur
e Choisit et joue une des 4 cartes du joueur qui en posséde 4 (cf. point précédent : lui ou un autre joueur).
0 Lacarte jouée concerne I'animal représenté sur le verso de la carte
0 Lacarte jouée concerne un pion correspondant a I'animal au choix du joueur (son pion ou un autre)
0  Description des cartes

7l 0 Reste sur place
% 19 Avance de 139 cases
1 Avance de 1 case
194 Avance de 13 4 cases Si le lion termine sur une gazelle, il la mange (retour au départ)
-1=>-8 Reste sur place, mais un lion recule de 1 a 8 cases
12 Avance de 1 a 2 cases

Fin de partie

Condition et victoire
e Deésgu’un animal a dépassé la derniére case (assis au bar), son propriétaire est déclaré vainqueur
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