Perpalaboul [ Les aides de jeu ]

Joueurs 3a5 7 5
Age sans  Nlagara @uﬁ]ﬁﬂ%@f@h 02/02/18

puee 100 Diamanten Joe

Mise en place
e Joe (canoé neutre) commence la partie sur la 1

Régles spécifiques

ére

case du fleuve (a coté du quai)

Lorsque la riviére a été déplacée (apés la fin du déplacement de la riviére)
¢ Siloe est adjacent a un gisement ET si une gemme de la couleur du gisement est disponible
0 Gemme chargée dans le canoé de Joe
0 Joeremonte la riviere : Nb de cases indiquée sur carte du 1% joueur (si nuage alors 0 déplacement)
0 Slilatteintla 17 case, il repard dans le sens inverse pour les déplacements restants
¢ Siloe tombe dans la cascade
0 Gemme remise en jeu dans le gisement de sa couleur
0 Canoé de Joe placé sur premiere case
Lorsqu’un jour a déplacé un de ses canoés: Si le canoé du joueur est sur la méme case que Joe, le joueur peut :
e Charger la pierre de Joe dans son canoé (si canoé vide)
e Charger sa pierre dans le canoé de Joe (si canoé de Joe vide)
e Echanger les 2 gemmes entre le joueur et Joe

* http://perpalaboul.fr/jeux y



