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Les aides de jeu 

 

 

Mise en place  
• Piste de clairvoyance, marqueurs associés et jetons clairvoyance non utilisés 

• Chaque joueur incarne 2 médiums 

• Lors de la vision commune : les 3 cartes visions sont placées face visible 

Révélation du coupable 

Confrontation des suspects 
• A 2 joueurs (donc 2 mediums pour le même joueur) : constitution de 2 groupes de cartes supplémentaire avec les cartes défaussées afin 

d’avoir 4 groupes de cartes 

• A 2 ou 3 joueurs : utiliser les pions 1 à 4 pour les 4 groupes formés 

Référendum 
• A 2 joueurs (donc 2 mediums pour le même joueur) : le médium accuse avec un seul pion Intuition 

• À 3 joueurs : vote non secret : les 2 joueurs médiums se mettent d’accord sur le groupe présumé coupable et place leurs pions intuition 

  

Variante 2 ou 3 joueurs : spécificités 

Joueurs 
Age 
Durée 

2 à 7 
10 ans 
0:42 

Mysterium 
11/10/15 

 


