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Joveurs 235 e Trésor des Dragons

Age 6 ans
Durée 0:15
Objectif

e Posséder le plus de tuiles
Mise en place

e Former le grenier : carré de 7x7 tuiles faces cachées
Déroulement d’un tour

1. Le joueur actif retourne des tuiles
e Tantqu'il souhaite
e Tantqu'il ne fait pas de mauvaise rencontre

2. Découverte des tuiles :

e Dragon: ne peux découvrir que des dragons ou des bagues (sauf si trésors 2, 3 ou 4 déja découverts, voir ci-dessous)

e Bague: peut étre récupérée avec dragon ou trésors 2, 3ou 4
3. Joueur suivant
Fin de tour

Si arrét volontaire du joueur actif
e lejoueur récupeére les trésors suivant le nombre de points affichés sur la tuile :
0 Bague, dragon : récupération a I'unité
0 Balle, poupée, voiture : récupération par 2
0 Chandelier : récupération par 3
0 Coffre : récupération par 4
e Retourner toutes les tuiles face cachée

Araignée
e Arrétdu tourimmédiat sans gain
*  Retourner toutes les tuiles face cachée
e Lejoueur actif place I'araignée ou il veut dans le carré

Dragon
e Arrétdu tourimmédiat si des trésors 2, 3 ou 4 sont déja découverts
e Retourner toutes les tuiles face cachée

Fin de partie
Condition
e Deésgu’il ne reste en jeu plus que les 3 araignées

Décompte
e Celuiqui possede le + de dragons remporte les araignées
0  Siégalité sur les dragons, les araignées restent en place
e Vainqueur = joueur qui posséde le + de tuiles
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