
  

Basé sur une idée 
de Anika Vorbeck 

Les six nouvelles tuiles montrent une ou plusieurs Entrées 

de Tunnel. Une fois placées, toutes les Entrées de Tunnel 
dans la même chaîne de montagnes sont considérées 
comme connectées entre elles (souterrain). Les routes 
menant à une montagne par un Tunnel sont connectées.  

À chaque phase de revenu, les barils de whisky procurent 1 
point de victoire s'ils sont connectés à votre château par 
des routes (et/ou tunnels). 

Exemple : L'illustration montre deux chaînes de 

montagnes. Le tunnel (1) appartient à une chaîne de 

montagnes, les tunnels (2) et (4) appartiennent à l'autre. 

Les routes (2) et (4) sont connectées. Les routes (3) et (5) 

qui traversent la montagne ne sont ni connectées entre 

elles, ni connectées avec les routes (2) et (4). Déplacer le 

Compagnon de l'extension Compagnon (Journeyman) du 

tunnel (2) au (4) ne coûte que 1 point de mouvement.
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