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Les aides de jeu 

 

 

Liste des cartes « sortilège » 

Carte Descriptif Moment où jouer la carte 

Attraction (x2) • Déplacez tous les autres pions de 1 ou 2 cases en direction du 
votre 

Après votre déplacement 

Blocage (x1) • Aucun joueur ne peut vous dépasser ce tour-ci Après votre déplacement 

Brouillard magique (x2) • Annulez l’effet du sortilège joué par votre adversaire 

• Un brouillard magique peut annuler un autre brouillard magique 

A tout moment 

Décret (x2) • Vous bénéficiez de 10 secondes de + pour observer les dés avant 
d’écrire votre formule 

Après que les autres joueurs ont 
composé leur formule 

Double-jeu (x3) • Vous pouvez écrire 2 formules. 

• Une rouge ET une noire séparément sur la table 

• Bonus formule parfaite possible pour chacune 

Lorsque vous appliquez l’effet de votre 
formule 

Mauvais sort (x1) • Reculez le pion de tête de 3 cases Après votre déplacement 

Oubli réparé (x2) • Ajoutez à votre formule une carte de vvotre main Lorsque vous appliquez l’effet de votre 
formule 

Rectification (x2) • Echangez une carte de votre formule avec une carte de votre 
main 

Lorsque vous appliquez l’effet de votre 
formule 

Vent arrière (x3) • Avancez d’un nombre égal à votre position Après votre déplacement 

Liste des cartes « acrobatie aérienne » 

Carte Descriptif Moment où jouer la carte 

Vol inversé (x1) • + 1 point de victoire A la fin de la partie 

Tonneau (x2) • + 2 points de victoire A la fin de la partie 

Looping (x2) • + 3 points de victoires A la fin de la partie 

 
 

  

Aide de jeu 

Joueurs 
Age 
Durée 

2 à 6 
8 ans 
0:20 

Du Balai ! 
16/05/13 

 


