
 

 
 http://perpalaboul.fr/jeux 

Les aides de jeu 

 

 

• Récolter le + de cartes objectifs en trouvant la séquence d’ordres qui mène les animaux à la position demandée 

 

Chaque joueur 
• Rien 

Commun 
• Pioche face cachée de 24 cartes objectif 

• Retourner 1
ère

 carte objectif  

• Placer les 3 animaux sur les podiums 
suivant la carte retournée 

• Défausser cette carte 

• Disposez les 5 ordres dans l’ordre 
NI-KI-SO-LO-MA 

 
 
 
 

 

Séquence 
• Retourner 1 carte 

• Trouver une combinaison d’ordres qui permet d’emmener les animaux dans la position indiquée 

• Crier la solution avant les autres 
o Si juste : gain de la carte 
o Si faux : les animaux sont replacés comme initialement, le joueur ne peut plus participer à ce tour 

Ordres et effets 
 

 
L’animal le plus bas sur le podium rouge 

grimpe en haut de la pile 

 
L’animal le plus bas sur le podium bleu grimpe 

en haut de la pile  
 

 
L’animal le plus haut sur le podium rouge 

saute au haut de la pile bleue 

 
L’animal le plus haut sur le podium bleu saute 

en haut de la pile rouge 

 
Les deux animaux au haut des deux piles 

échangent leur place 

 
• Pour joueurs experts ou pour équilibrer le jeu entre joueurs de niveau différent : Les meilleurs joueurs n’ont pas le droit d’utiliser « SO » 

 

Condition 

• Lorsque toutes les cartes sont remportées 

Vainqueur 
• Celui ou ceux qui ont le + de cartes 

  

Variante 

Mise en place 

Fin de partie 

Déroulement d’un tour 

Objectif 

Joueurs 
Age 
Durée 

1 à ∞ 

7 ans 
0:15 

Crazy Circus 
 

25/02/18 

 


