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Mise en place

e 1 joueur supplémentaire possible

e 1gros pion par joueur supplémentaire
e Cartes de points : permettent d’'indiquer pour chaque joueur le score déja obtenu si le tableau de score a déja été bouclé

Régles spécifiques
e Gros pion : super partisan comptant comme 2 partisans dans le calcul des majorités
Tuile Cathédrale
¢ Encours de partie : ville fermée avec cathédrale = 3 points par tuile + 3 points par écusson
¢ Enfin de partie : ville inachevée avec cathédrale = 0 points |
Tuile Auberge (maison avec lac)
¢ Encours de partie : chemin terminé avec auberge = 2 points par tuile
¢ Enfin de partie : chemin inachevé avec auberge = 0 points

Notes sur nouvelles tuiles

Tuile croisement entre 2 villes
e lIn’est pas possible de poser de partisan entre les 2 villes
e Possible de poser un partisan uniquement sur la route principale (d’un c6té ou de l'autre)
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