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Les aides de jeu 

 

 
• À 2 ou 3 joueurs : être le premier à obtenir 5 jetons de couleur différente 
• À 4 ou 5 joueurs : être le premier à obtenir 4 jetons de couleur différente 

 

Chaque joueur 
• 8 cartes 

Commun 
• Pioche cartes mélangées 
• 25 jetons 

 
• La partie se déroule en plusieurs tournois. 
• Chaque tournoi se déroule en plusieurs tours de jeu 

Initialisation du tournoi 
• 1er joueur = vainqueur du tournoi précédent 
• Joueur actif choisit la couleur du tournoi : 

o Choix d’une couleur qu’il a dans la main OU n’importe quelle couleur s’il a une carte de soutien 
o Il pose une carte devant lui de la couleur concernée (ou une carte de soutien) 
o Restrictions : 

� Interdit de faire 2 tournois violets de suite 
� Si le joueur n’a que des cartes d’actions, il les montre, c’est le joueur suivant qui débute le tournoi 

 

Piocher une carte 
• Ajout de la carte à la main 

Jouer des cartes 
• Un joueur peut 

o Abandonner : ne pas jouer de carte 
� Si une dame est jouée sur le personnage : perte de 1 jeton 
� Attend le prochain tournoi 

o Rester dans le tournoi : Jouer 1 ou plusieurs cartes 
� Personnage représenté par les cartes jouées devant chaque joueur en cascade (laisser apparaître la valeur des 

cartes) 
� Cartes jouées de la couleur du tournoi OU carte de soutien 

• Écuyer = soutien 2 ou 3 : possible d’en jouer plusieurs 
• Dame = soutien 6 : 1 seule par tournoi par personnage 

� Doit terminer le tour avec la valeur la plus haute de tous les joueurs : annoncer la valeur 

Tournoi vert 
• Toutes les cartes valent 1 quelle que soit la valeur de la carte 

Gagner un tournoi 
• Le dernier joueur en lice remporte le tournoi 

o Reçoit un jeton de la couleur du tournoi 
o 1 seul jeton d’une couleur par joueur (si gain d’un tournoi alors que le jeton est déjà remporté par le joueur, il ne se passe 

rien) 
o Tournoi violet = choix de la couleur du jeton 
o Défausse ses cartes 

 

Condition 
• Dès que l’objectif est rempli 

Décompte 
• Le premier à remplir l’objectif  

  

Fin de partie 

Déroulement d’un tour (pour le joueur actif) 
 

Déroulement général 
 

Mise en place 

Objectif 

Joueurs 
Age 
Durée 

2 à 5 
10 ans 
0:30 

Camelot 
22/05/13 

 


