p"erpalabOlll [ Les aides de jeu ]

Joveurs 224 Bonobo Beach BONOBO

Age 8 ans
Durée 0:20 BEACGH

Objectif
e Marquer le plus de points
Mise en place
e Chaque joueur choisit une couleur
0 Placement du marqueur de points sur la piste

0 4 pions pour le joueur
¢ Leslosanges sont mélangés et positionnés face cachée en pioche

Déroulement d’un tour (pour le joueur actif) : une action au choix parmi 2

Pose d’'un losange
e Pioche au hasard d’un losange
e Pose d’'un losange
0  Sur2triangles
0 Interdit de poser a cheval sur autre losange

Pose d’un pion
e Surunemplacement libre
e Acoté au moins d’un triangle libre
e Pasa cOté des toilettes si ces dernieres ne peuvent étre cachées par un triangle

Fin de tour
Décompte de points

¢ Un pion entiérement encerclé de triangles occupés gagne ou perd la somme des nombres I'entourant
e Lejoueur récupére son pion

Toilettes odorantes / : *\
¢ Un pion est a coté de toilettes ne pouvant plus étre cachées par un triangle w
e Lejoueur récupére son pion sans marquer de points. T

Fin de partie
Condition
e Lorsqu’aucun joueur ne peut plus poser de losange ou placer de pion.

Décompte
e Chaque pion somme les points I'entourant et augmente le score
0 Case parasol -+ : les points négatifs entourant le pion deviennent positifs M
0 Casedune x2 : multiplie les points par 2 (2 cases x2 = x4, etc.) 5322

Variante

Manches multiples

29/12/10

¢ Les marqueurs de points recommencent dans la position finale de la derniére partie (ou le score de chaque manche est enregistré pour

réaliser un classement général)

[T el 1]
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