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Les aides de jeu 

 

 
• Avoir le + de cartes remportées en fin de partie en découvrant à chaque pli l’objet de la bonne couleur soit présent, soit totalement 

absent (forme + couleur). 

 

Commun 
• Toutes les pièces au centre de la table 

• Cartes mélangées en pioche 

 
Retourner 1 carte 

• Trouver l’objet de la bonne couleur représentée sur la carte (si objet de couleur identique représenté) 

• Trouver l’objet non représenté de la couleur non représentée (si objet de couleur identique non représentée) sur la carte 

Prendre un objet 
• Tout le monde peut prendre un objet 

o Interdit de toucher plusieurs objets 
o 1 objet touché (même très peu) doit être pris 

Décompte 
• Celui qui a trouvé le bon objet remporte la carte en récompense 

• Tous ceux qui ont commis une erreur donnent une carte au joueur ayant remporté le pli 

• Si tout le monde s’est trompé, tout le monde rend une carte mise sous la pioche 
 

 
Condition 

• Lorsque la pioche est terminée 

Décompté 

• Vainqueur = celui qui a obtenu le + de cartes en récompense 

 

• Au lieu de prendre les objets, crier le nom et la couleur 

• Si erreur quelconque (même prendre une pièce au lieu de crier son nom) � Pénalité habituelle 

 

  

Variante 

Fin de partie 

Déroulement d’un tour 

Mise en place 

Objectif 

Joueurs 
Age 
Durée 

2 à 8 
8 ans 
0:25 

Bazar Bizarre 
17/04/16 

 


